1. Provjera trostrukog poretka brojeva
Napisi program koji trazi od korisnika da unese tri razli¢ita broja i zatim:

o Koristi if-else strukturu da utvrdi da li su brojevi u rastu¢em, opadajuc¢em ili nasumi¢nom
poretku.
e Program treba ispisati odgovarajucu poruku:
o "Brojevi su u rastu¢em poretku"
o "Brojevi su u opadaju¢em poretku"
o "Brojevi su u nasumi¢nom poretku"

2. Ocjenjivanje sportskog takmicenja
Napisi program koji:

o Trazi od korisnika da unese ocjene pet sudija za izvodenje gimnasticarske tacke.

e Program treba da izbaci najnizu i najviSu ocjenu i izra¢una prosjecnu ocjenu od preostalih
ocjena.

o Koristi if-else strukturu da osigura ispravan unos ocjena (npr. ocjene moraju biti izmedu 1
110).

e Na kraju, ispisi prosjecnu ocjenu izvodenja.

3. Racunanje dana u mjesecu (ukljucujudi prestupne godine)
Napisi program koji:

e Trazi od korisnika da unese mjesec (kao broj od 1 do 12) i godinu.
e Koristi if-else strukturu da:

o Odredi broj dana u mjesecu.

o U februaru provjeri da li je godina prestupna, kako bi dodao 29 dana umjesto 28.
e Na kraju ispisi broj dana u datom mjesecu te godine.

Izlaz: "Mjesec X u godini Y ima Z dana."



4. Program za odredivanje pravca vjetra prema brzini
Napisi program koji:

e Trazi od korisnika da unese brzinu vjetra u km/h.

o Koristi if-else strukturu da odredi i ispiSe vrstu vjetra prema tabeli:
0 — 5 km/h: "Mirno"

6 — 20 km/h: "Slab vjetar"

21 — 40 km/h: "Umjeren vjetar"

41 — 60 km/h: "Jak vjetar"

61 — 80 km/h: "Olujan vjetar"

81+ km/h: "Orkanski vjetar"

o O O O O O

Izlaz: "Brzina vjetra: X km/h - Vrsta vjetra: Y"

5. Klasifikacija trocifrenih brojeva
Napisi program koji:

e Trazi od korisnika da unese trocifren broj.
o Koristi if-else strukturu da odredi i ispiSe:
o Dali su sve cifre jednake (npr. 333).
o Dali su sve cifre razli¢ite (npr. 123).
o Dali postoje dve iste cifre (npr. 122).
e Na osnovu rezultata, ispisSi odgovaraju¢u poruku.



